


концепция

“ИСТОРИЯ”

моушн-дизайнер 
БУЛАТ БЕРБЕКОВ



ИДЕЯ
ЦЕЛЬЮ РАБОТЫ ЯВЛЯЕТСЯ СТРЕМЛЕНИЕ ДОТРОНУТЬСЯ 

ДО ДУШИ, ЗАСТАВИТЬ ЗАДУМАТЬСЯ О ВАЖНОМ, ВЕЧНОМ



МУЗЕЙ - ИСТОРИЯ
ИСТОРИЯ - ПУТЬ
ПУТЬ - ЖИЗНЬ



СТИЛИСТИКА



В НАЧАЛЕ БЫЛА СОЗДАНА ТРЕХМЕРНАЯ МОДЕЛЬ, 
СПОСОБНАЯ МЕНЯТЬ СВОЮ ФОРМУ ДЛЯ ЭФФЕКТА 

“ВЗРОСЛЕНИЯ”



ОТ ПРОШЛОГО

К НАСТОЯЩЕМУ
ЧЕРЕЗ БУДУЩЕЕ

ПРОШЛОЕ - КАРТИНЫ
НАСТОЯЩЕЕ - 3D РЕАЛИЗМ

БУДУЩЕЕ - НЕЙРОСЕТИ

КАК ВСЕ ЭТО

ОБЪЕДИНИТЬ?



РЕНДЕР 3D МОДЕЛИ
БЫЛ ОТПРАВЛЕН НА

ГЕНЕРАЦИЮ АНИМАЦИИ
С ЭФФЕКТОМ МАСЛЯНЫХ

КРАСОК



ВТОРЫМ ЭТАПОМ
СЛЕДОВАЛО СОЗДАНИЕ
КАРТЫ АЛЬФА КАНАЛА



ДАЛЕЕ КАРТА
НОРМАЛЕЙ



ПРИМЕНЯЕМ ВСЕ КАРТЫ
НА ТРЕХМЕРНУЮ МОДЕЛЬ

ЧЕРЕЗ ПРОЕКЦИЮ КАМЕРЫ
И ПОЛУЧАЕМ ТАКОЙ

РЕЗУЛЬТАТ



БЫЛА ПРОДЕЛАНА
РАБОТА ПО АНИМАЦИИ

ПЕРСОНАЖЕЙ, ПРЕДМЕТОВ И
РАСТИТЕЛЬНОСТИ



ЗДАНИЕ
ПОЛИТЕХНИЧЕСКОГО МУЗЕЯ

СОЗДАВАЛОСЬ С ПОМОЩЬЮ
ГЕОМЕТРИЧЕСКИХ НОД,

МОДИФИКАТОРОВ И АНИМАЦИИ
КАРТЫ ДИСПЛЕЙСМЕНТА



ДЛЯ АНИМАЦИИ ЭКСПОНАТОВ
БЫЛИ ВЗЯТЫ НАСТОЯЩИЕ ПРЕДМЕТЫ ИЗ 

КОЛЛЕКЦИИ МУЗЕЯ

ПОСЛЕ ЧЕГО ОНИ ПРОШЛИ ГЕНЕРАЦИЮ ЧЕРЕЗ 

НЕЙРОСЕТЬ



АНИМАЦИЯ ФОНОВЫХ ЛЮДЕЙ 
ПРОИСХОДИЛА ПО ТОЙ ЖЕ 

ТЕХНОЛОГИИ



СВЕТ КАК ИНСТРУМЕНТ

для МЕТАФОР



ЦВЕТОКОРРЕКЦИЯ
БЛИКИ, СВЕЧЕНИЯ



НЕЙРОСЕТИ ИМЕЮТ
СВОИ НЕДОСТАТКИ

РАБОТА ПО
УНИЧТОЖЕНИЮ
АРТЕФАКТОВ



БЫЛА ПРОДЕЛАНА
РАБОТА ПО

SOUND-ДИЗАЙНУ



И САМОЕ УДИВИТЕЛЬНОЕ

ВСЯ РАБОТА
СНИМАЛАСЬ БУКВАЛЬНО 

НАСТОЯЩИМИ РУКАМИ,
ИЗНАЧАЛЬНО ПРОСЧИТАВ ВСЮ 

ИДЕЮ И ТРАЕКТОРИЮ



РАБОТУ МОЖНО
ПЕРЕСМОТРЕТЬ ТУТ

СПАСИБО.


