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референсы 



1. Снятие слепков с лица актрисы 

Как стать Кикиморой?  Легкие 

способы: 
Прийти в полночь 13 числа на болото со 
стаканом воды и словить отражение луны, 
затем…… 
Прийти моделью на Артмастерс 

 

3. Лепка деталей 
 и поиск форм 

4. Подготовка форм 
 к заливке  

5. Силиконовые 
и гипсовые  
молды 
для деталей  

6. Готовые детали  





Постиж  

до 
после 

В процессе 



Раскрытие персонажа 

Захват движения — метод анимации персонажей и объектов, 
при котором анимация создаётся путём оцифровки 
движений реального объекта и последующего переноса их 
на трёхмерную модель.  



Костюм  




