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Геймдизайнер -  это состояние души



In  the Ice:  Idle Expedition
Во льдах:  Экспедиция семЁна ДежнЁва

@prhawk

Загрузка



Что это за проект?

И г р а  в  ж а н р е  I d l e  T y c o o n  д л я  A n d r o i d  и  i O S .
И с т о р и ч е с к и й  с е т т и н г  X V I I  в е к а ,

п о д а н н ы й  в  L o w  P o ly  с т и л и с т и к е .

А  е щ ё  -  э т о  в о з м о ж н о с т ь  с н а р я ж а т ь
в  э к с п е д и ц и ю  у н и к а л ь н ы х  п е р с о н а ж е й ,

о х о т и т ь с я ,  с о б и р а т ь  и  п р о д а в а т ь  р е с у р с ы ,

а  г л а в н о е :

с т а т ь  п е р в о о т к р ы в а т е л е м  с е в е р а .

в и ж н  п р о е к т а
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Загрузка



О чем он?

Э т а  и г р а  о  в е л и к о м  Р у с с к о м  п у т е ш е с т в е н н и к е
С е м ё н е  Д е ж н ё в е  и  е г о  э к с п е д и ц и я х  п о  р е к а м  с и б и р и

и  м о р я м  с е в е р н о г о - л е д о в и т о г о  о к е а н а .

П р о е к т ,  к о т о р ы й  п о з в о л и т  и г р о к у  о к а з а т ь с я  в  р о л и
и с с л е д о в а т е л я ,  и с к а т е л я  п р и к л ю ч е н и й  и  о х о т н и к а .

с и н о п с и с
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Почему именно он?

-  У н и к а л ь н ы е  и г р о в ы е  п е р с о н а ж и ,
о с н о в а н н ы е  н а  и с т о р и ч е с к и х  л и ч н о с т я х .

-  В н е д р е н и е  м е х а н и к и  л е г е н д а р н о г о  с а п ё р а
в  ж а н р  I d l e  T y c o o n .

-  О т к р ы т ы й  и г р о в о й  м и р  с  п о с т о я н н ы м
п е р е м е щ е н и е м  б а з ы  и г р о к а .

U S P  п р о е к т а
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Загрузка



Что за уникальные персонажи?
U S P  п р о е к т а

Федот Ветошка

Гуляка:
+10% к продаже всех ресурсов

Анисим Костромин

Сила: 6
Выносливость: 6

Общительность: 8
Скорость: 10

Артемий Солдатка

Временный эффект:
Увеличение скорости разведки +25%

08:32

Василий Бугор

+2 дополнительных попытки
открытия ячеек во время охоты

@prhawk



Как связаны сапер и айдл тайкун?
U S P  п р о е к т а

Разведка Разведка
5 следов

Сила: 8
Попыток: 8/8

Разведка
5 следов

Сила: 8
Попыток: 4/8

2

1

Разведка
5 следов

Сила: 8
Попыток: 0/8

2

2

1

2
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Поздравляем!
Вы нашли 3 следа
и сократили время
разведки на 60% 



Как расширять игровой мир?
U S P  п р о е к т а

новые открытия Новые открытия

Дальше снова неизвестность
нужно найти верный путь

новые открытия

Собираем паззл

новые открыти

@prhawk

Поздравляем!
вы успешно открыли

новую локацию
«Колыма»



Что значит свободное перемещение?
U S P  п р о е к т а

После открытия
новых локаций

Игрок может
продвигаться

по сюжету

или возвращаться
в давно изученные

места

@prhawk



Как в это играть?
И г р о в о й  ц и к л

О т п р а в к а  я с а к а

Н а й м  и г р о в ы х
п е р с о н а ж е й

Core Gameplay

Meta Gameplay

Р а з в е д к а  м е с т н о с т и Д о б ы ч а  р е с у р с о в

П р о д а ж а  р е с у р с о в

Р а с ш и р е н и е  л о к а ц и и  

С о д е р ж а н и е  о т р я д а У л у ч ш е н и е
П е р с о н а ж е й

П о к у п к а  н о в ы х
К о р а б л е й

О с н о в а н и е  п о с е л е н и й

@prhawk



На что это похоже?
Р е ф е р е н с н ы е  п р о е к т ы

E x o M i n e r :
I d l e  M i n e r  A d v e n t u r e

A n d r o i d ,  i o s

P C  ( S t e a m )

- Базовые игровые механики:
   добыча ресурсов;
   Продажа ресурсов;
   Оффлайн прогресс.
- Принципы монетизации:
   Реклама для ускорения;
   Покупка лутбоксов.

- визуальный стиль:
   общий вижн проекта;
   гексагональное
   игровое Поле;
   Low Poly стилистика;
   Соотношение масштаба
   карты и игровых элементов

P a n ' o r a m a

@prhawk



@prhawk

уже пора?
заключение

Занимайтесь тем,  что приносит
удовольствие,  и  верьте в успех.

Огромное спасибо за внимание.

Âèòàëèé Âåñíèí
Êîìïåòåíöèÿ ãåéìäèçàéíåð


