


The Swamp vs The Emperor

Idle tycoon с элементами тактики и стратегии.
Расставляя юнитов на клеточном поле, ты борешься 
с болотом, не позволяя ему вернуться и заполонить поле вновь.



Референс
Gold and Goblins

• Перемещение по полю
• Merge - механика
• Система карт
• Лутбоксы
• Монетизация

Что мы взяли?



Что мы привнесли?

• Механика динамических болот
• Смена фокуса игрока на препятствия
• Юнит-бафер (император)
• Добавление карты уровней и сохранение прогресса



Игровой цикл



Динамические болота

Динамические болота - это преграды, которые появляются в 
процессе игры или же в отсутствие игрока.

16-30ур. локаций1-15ур. локаций



Лвл-дизайн



Сохранение и микро-менеджмент
Карта уровней Примеры постоянных 

улучшений



Сеттинг



Возможное сотрудничество

Телеграмм: timestart13
тел: +7 925 773 07 13
почта: time-5@mail.ru


